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ABSTRAK

Sebagai seorang guru perlu adanya inovasi dalam proses pembelajaran apalagi di era teknologi
yang semakin berkembang pesat. Guru dapat memanfaatkan teknologi yang semakin bervariasi
dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik dan kreatif. seorang pendidik perlu
menyiapkan potensi kreativitas, kemampuan dan keahlian dalam beradaptasi dengan teknologi
baru yang digunakan pada proses pembelajaran. Selain itu sebagai seorang pendidik sangatlah
penting untuk menyiapkan pendidikan yang dapat menciptakan generasi yang kreatif, inovatif
serta kompetitif di era kemajuan teknologi. Salah satu permasalahan yang umum terjadi di
Sekolah dasar yaitu Permasalahan pertama yaitu siswa sering merasa bosan saat proses
pembelajaran berlangsung, sehingga siswa kurang tertarik saat proses pembelajaran dan
mengakbitkan pembelajaran tidak maksimal. Metode yang digunakan pada penilitain ini
adalah  kualitatif deskriptif, metode kualitatif deskriptif digunakan untuk
mendeskripsikan analisis penerapan Literasi digital melalui media wordwaal dalam
pembelajaran IPAS kelas 4. Teknik pengumpulan data melalui wawancara dan kuisioner.
Data kualitatif diperoleh melalui survei dengan menyebar kuesioner kepada peserta
didik sebagai sebagai objek pembelajaran dan dimaksudkan untuk menguatkan hasil
penelitian menegnai penerapan literasi digital melalui media wordwall dalam
pembelajaran ipas kelas 4. Hasil analisis data menayatakan bahwa terdapat pengaruh besar
terhadap literasi digital peserta didik pada pembelajaran IPAS. Media ini berpengaruh terhadap
proses pembelajaran siswa, 93% menyatakan bahwa media aplikasi wordwall berpangruh pada
tingkat ketketertarikan siswa dalam menggunakan media ini, sisanya 7% adalah siswa yang
masih belum memahami cara menggunakan aplikasi tersebut. Penggunaan media pembelajaran
wordwall merupakan alternative yang mampu diterapkan untuk meningkatkan literasi digital
peserta didik, selain ini dengan aplikasi wordwall ini pembelajaran yang dilakukan tidak
monoton dan membosankan bagi siswa.

Kata kunci: literasi digital, media Wordwall, pembelajaran IPAS

PENDAHULUAN

Pendidikan adalah suatu upaya mencari pengetahuan dan pengalaman secara
sengaja dan sadar yang dilakukan oleh seseorang baik anak-anak,remaja maupun orang
dewasa (Pentianasari et al., 2022). Menurut Kompri, Pendidikan merupakan suatu

proses terpadu yang mencakup lima faktor, diantaranya tujuan Pendidikan, pendidik,
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peserta didik, alat Pendidikan dan lingkungan. Menurut Ki Hajar Dewantara dalam
penelitian (Pristiwanti et al., 2022) Pendidikan adalah “Pendidikan yaitu tuntutan
didalam hidup tumbuhnya anak-anak, adapun maksudnya, pendidikan menuntun segala
kekuatan kodrat yang ada pada anak-anak itu, agar mereka sebagai manusia dan sebagai
anggota masyarakat dapatlah mencapai keselamatan dan kebahagiian setinggi-
tingginya”.

Menurut Prasetyo,2018 dalam Penelitian (Widianti & Sari, 2022) Pada abad ke 21,
perkembangan teknologi semakin pesat. Teknologi dan internet dijadikan sebagai
landasan bagi kemajuan pergerakan manusia, mesin, dan konektivitas proses interaksi,
serta pengembangan sumber daya digital. Salah satu perubahan yang terjadi pada abad
21 ini juga berpengaruh terhadap pendidikan di Indonesia, dengan adanya
perkembangan teknologi dibidang pendidikan sebagai seorang pendidik harus mampu
menyiapkan potensi terhadap kreativitas, kemampuan dan keahlian dalam beradaptasi
dengan teknologi baru yang digunakan pada proses pembelajaran. Selain itu sebagai
seorang pendidik harus mampu menyiapkan pendidikan yang dapat menciptakan
generasi yang kreatif, inovatif serta kompetitif di era kemajuan teknologi. Oleh karena
itu semua pihak yang terlibat pada dunia pendidikan, khusunya guru harus mampu
memanfaatkan perkembangan teknologi yang ada sebagai salah satu upaya dalam
peningkatan kualitas pendidikan di Indonesia. Dalam dunia pendidikan, khusunya di
Sekolah Dasar terdapat permasalahan. Salah satu permasalahn yang umum terjadi di
lingkup sekolah yaitu siswa sering merasa bosan saat proses pembelajaran berlangsung,
sehingga siswa kurang tertarik saat proses pembelajaran dan mengakbitkan
pembelajaran tidak maksimal.

Menurut (Setyaningsih, et al, 2019, p.1203) dalam penelitian (Ariastika, 2022)
Literasi digital merupakan ketertarikan dan kemampuan seseorang yang mengacu pada
teknologi digital dan sarana komunikasi untuk mengakses,mengelola dan mengevaluasi
informasi,menciptakan pengetahuan baru dan berkomunikasi dengan orang lain agar
dapat berpartisipasi aktif dalam masyarakat. Literasi digital mencakup kemampuan

membaca dan memahami media, menggunakan teknologi digital untuk membuat data
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dan gambar, serta menerapkan pengetahuan baru dalam lingkungan teknologi digital
(Yulisnawati Tuna, 2021).

Permasalahan rendahnya minat belajar menyebakan kurangnya ketertarikan
peserta didik dalam proses pembelajaran, selain itu proses pembelajaran yang monoton
membuat pembelajaran membosankan bagi peserta didik. Oleh Karena itu sebagai
seorang guru kita memerlukan adanya inovasi dalam proses pembelajaran, apalagi di
era teknologi yang semakin dengan berkembang pesat. Salah satu hal yang dapat
dilakukan yaitu menggunakan media pembelajaran yang menarik dan kreatif, guru dapat
memanfaatkan teknologi yang semakin beragam. Menurut (Tafano,2018) dalam
penelitian (Rosmana et al., 2024) Media pembelajaran merupakan sesuatu media yang
dapat digunakan untuk menyampaikan pesan pengirim kepada penerima, sehingga
dapat merangsangpikiran,perhatian serta pehatian dan minat peserta didik dalam
proses pembelajaran. Dengan adanya media pembelajaran dapat membatu guru dalam
menyampaikan materi pembelajaran dengan efektif dan efisien, selain itu juga guru
mampu meningkatkan perhatian siswa selama proses pembelajaran berlangsung.
Munculnya berbagai media pembelajaran yang menarik, termasuk media pembelajaran
digital, telah memudahkan proses pembelajaran bagi guru dan peserta didik.

Pembelajaran IPAS diperlukan banyak upaya untuk meningkatkan ketrampilan
peserta didik untuk berpikir kritis dan kreatif. Hasil observasi yang telah dilakukan di SDN
Sambirejo 02 ditemukan permasalahan rendahnya minat belajar pada peserta didik
menyebabkan peserta didik sering merasa bosan dengan pembelajaran yang monoton,
untuk itu guru memerlukan inovasi dalam penciptaan media pembelajaran, sehingga
permasalahan tersebut dapat segara diatasi. Media pembelajaran interaktif sangat
dibutuhkan sebagai solusi dalam permasalahan tersebut. Media pembelajaran yang
dapat digunakan sebagai solusi dari permasalahan tersebut yaitu dengan menggunakan
media interaktif wordwaal.

Wordwall adalah sekumpulan kosakata yang dikembangkan secara terstruktur.
Wordwalls menyediakan berbagai informasi sebagai pengingat visual sehingga memberi
kesempatan siswa untuk berinteraksi. Media yang valid akan memberikan informasi

valid pada siswa. Aplikasi ini juga dapat digunakan sebagai alat untuk mengukur
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pengetahuan peserta didik. Dalam mengukur pengetaguan peserta didik selama
pembelajaran guru tidak hanya menggunakan manual seperti kertas ulangan, tetapi juga
dapat menggunakan Wordwall sebagai alat evaluasi. Bentuk penyajian media ini dalam
bentuk kuis (Ayu et al., 2024). Aplikasi ini memiliki keutamaan seperti pada fitur
pembelajaran dengan berbasis game. Hal ini akan menarik perhatian dan menambah
minat siswa selama proses pembelajaran . Media pembelajaran ini mudah digunakan
dan dikases oleh semua orang. Untuk itu peneliti tertarik untuk melakukan penelitian
terkait penerapan literasi digital melalui media wordwall dalam pembelajaran IPAS kelas

4

METODE

Metode yang digunakan pada penilitain ini adalah deskriptif kualitatif, metode
deskriptif kualitatif digunakan untuk mendeskripsikan analisis penerapan Literasi digital
melalui media wordwaal dalam pembelajaran ipas kelas 4. Menurut Denzin dan Lincoln
dalam penelitian (Umar Sidigq, Moh. Miftachul Choiri, 2019) menyatakan bahwa
penelitian kualitatif adalah penelitian yang menggunakan latar belakang alamiah,
dengan maksud menafsirkan fenomena yang terjadi dan dilakukan dengan jalan
melibatkan berbagai metode yang ada dalam penelitian kualitatif Menurut Sinaga &
Soesantoso, 2022 dalam penelitian (Nuria et al., 2024) Penelitian deskriptif kualitatif
mengacu pada pendekatan penelitian yang menggambarkan perilaku,tindakan atau
karakteristik yang diidentifikasi atau dipahami melalui informasi deskriptif. Penelitian ini
dilakukan di salah satu Sekolah Dasar Negeri di Semarang, SDN Sambirejo 02. Subjek
penelitiannya yaitu siswa kelas 4. Data yang diperoleh dari observasi tersebut
selanjutnya dinarasikan untuk memperoleh gambaran umum mengenai media
pembelajaran wordwall pada pembelajaran IPAS kelas 4. teknik analisis data yang

digunakan yaitu wawancara dan survey kuesioner .

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan untuk mengatasi permasalahan mengenai kurangnya

minat belajar peserta didik yang menyebabkan peserta didik kurang tertarik saat proses
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pembelajaran, khususnya pada pembelajaran IPAS. Hasil analisis yang diperoleh setelah
melakukan observasi yaitu pembelajaran di kelas sangatlah monoton, siswa hanya
menggunakan media buku siswa sehingga hal tersebut mengakibatkan siswa merasa
proses pembelajaran membosankan akhirnya pembelajaran yang berlangsung tidak
maksimal karena siswa tidak memperhatikan. Hal tersebut menunjukan pentingnya
menerapkan media yang lebih kreatif dan inovatif mengingat saat ini kita telah
memasuki era perkembangan teknologi yang begitu pesat. Sebagai seorang guru
berperan dalam memfasilitasi, hal ini tentu dilandasi dengan kesepakatan berbagai
pihak seperti orangtua, masyarakat dan sekolah. Hal ini menyebabkan aktivitas
pembelajaran perlu menggunakan media karena akan berpengaruh terhadap peserta
didik.

Pembelajaran IPAS termasuk pembelajaran yang memerlukan tingkat
pemahaman dan tingkat berpikir yang tinggi. Penggunaan media pembelajaran sangat
diperlukan untuk menunjang proses pembelajaran pada peserta didik. Kurangnya
pemanfaatan media pembelajaran berbasis digital menyebabkan peserta didik sering
merasa bosan pada proses pembelajaran karena merasa pembelajaran sangatlah
monoton hal ini sangat berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik. Apalagi dalam
pembelajaran guru masih menggunakan metode ceramah dan diskusi.

Berdasarkan hasil observasi, media pembelajaran berbasis digital sangat
dibutuhkan kerena guru masih menggunakan media konvensional. Salah satunya adalah
aplikasi wordwall. Hal membantu proses pembelajaran menjadi lebih kreatif dan
inovatif, serta memberikan pengalaman baru bagi peserta didik dalam proses
pembelajaran.

Media pembelajaran digunakan oleh guru untuk memudahkan menyampaikan
konsep pembelajaran pada peserta didik. Selain itu media pembelajaran digital
membantu peserta didik untuk meningkatkan pemahaman dampak yang positif
terhadap kemampuan berpikir kritis peserta didik. Media pembelajaran harus dikemas
dengan baik untuk membantu siswa dalam meningkatkan kemampuanya dalam proses

pembelajaran.
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Ketika speserta didik mulai kurang tertarik mengikuti pembelajaran, sebagai
seorang guru harus mampu menciptakan pengalaman belajar yang menyenangkan bagi
peserta didik. Salah satu yang bisa dilakukan adalah dengan menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi dan inovatif salah satunya dengan menggunakan aplikasi
wordwall.

Berikut langkah-langkah yang dapat anda lakukan untuk menggunakan aplikasi
wordwall yaitu:

1. Untuk menggunakan aplikasi ini, langkah pertama yang dilakukan adalah

membuat atau mendaftarkan akun. https://wordwall.net/

@ Wordwall Home Features Price Plans Login Sign Up @ English

Sign Up to a Basic account

LCl Sign in with Google
or}

Password

Indonesia v

Gambar 1. Tampilan awal Wordwall
2. Langkah selanjutnya yaitu, pilih create activity lalu pilihlah salah satu template

yang ada
Match up Quiz Open the box
Unjumble Flash cards Spin the whee

Find the match Group sort Complete the sentence

Anagram Wordsearch Gameshow quiz

Gambar 2. Template pada Wordwall
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3. Langkah selanjutnya adalah tuliskan deskripsi sesuai dengan topic pembelajaran

yanga ada dilakukan

rdwall k My Activities My Results ctivi Upgrade B novaindaht
Edit content D Last modified 14 Jul 18:12 n"nﬂu Open the box
Activity Title
Keunikan dan kebiasaan masyarakat di sekitarku

Simple boxes @ Boxes with questions

Question

1. Suku Gayo berasal dari daerah......

Answers

a X Jakarta d X Papua

b X Bali -

Gambar 3. Deskripsi sesuai dengan topic pembelajaran
4. Tuliskan pertanyaan dan pilihan jawaban pada kolom tersebut, setelah membuat

pertanyaan pilih done untuk menyelesaikan.

Question

1. Suku Gayo berasal dari daerah......

Answers

a X Jakarta d X Papua
b X Bali -
c & Aceh f

Question

2. Salah satu faktor yang menjadikan negara indonesia kaya akan keragaman budaya......

Answers

a X Jumlah Penduduk d & Kondisi alam indonesia yang be:

b X Wilayahnya Luas e

Gambar 4. Membuat pertanyaan pada Wordwall
Berikut ini adalah salah satu contoh penggunaan media wordwall pada
pembelajaran IPAS kelas 4. Guru menyiapkan bahan ajar yang akan diterapkan pada
media pembelajaran. Untuk memulai penggunaan wordwall guru dapat membuka link
yang sudah dibuat kemudia klik start untuk memulai menggunakan wordwall dalam

pembelajaran.
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vordwall ! My Activities My Results ;;7‘7 upgrade | [l novaindahs
0pen the box Switch template
Keunikan dan kebiasaan M.
masyarakat di sekitarku |
9
Tap each box in turn to open them QP e whe

up and reveal the item inside.

Gambar 5. Tampilan gameshow kuis yang sudah dapat digunakan

Tampilan soal yang ada pada kuis aplikasi wordwall, peserta didik dapat memilih

salah satu jawaban yang benar denan batasan waktu tertentu.

) A B
’ | | Pap“a
D
Sulawesi

C

Rumah adata tersebut
berasal dari..... Kalimantan

Gambar 6. Tampilan soal yang ada pada kuis aplikasi wordwall
Berikut adalah tampilan ketika kuis selesai, pada tampilan tersebut muncul skor

yang didapat. Peserta didik dapat mengulang kuis tersebut dengan cara klik start again.

Upgrade B novainda

Nordwall My Activities My Results

Switch template

45 1:08

Show answers

9
Start again LV R

{
{
Leaderboard

Gambar 7. Tampilan ketika kuis selesai
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Teknik pengumpulan data melalui wawancara dan kuisioner. Data kualitatif
diperoleh melalui survei dengan menyebar kuesioner kepada peserta didik sebagai
sebagai objek pembelajaran dan dimaksudkan untuk menguatkan hasil penelitian
mengenai penerapan literasi digital melalui media wordwall dalam pembelajaran ipas
kelas 4. Berdasarkan hasil wawancara dan survey diperoleh data sebagai berikut:

Tabel 1. Berikut ini ada table hasil wawancara

No Pertanyaan YA TIDAK
1. Apakah kalian senang jika guru 29 0
menggunakan media wordwall?
2. Seberapa sering anda merasa terlibat 24 5
aktif selama pembelajaran
menggunakan media wordwall?
3.  Apakah menggunakan media wordwall 29 0
membuat anda lebih tertarik untuk
belajar?
4, Seberapa besar pengaruh wordwall 26 3
terhadap motivasi belajar anda?
Jumlah 108 8
Prsesntase 93% 7%
Prsentase Nilai = et skortotal y 4 g
Skor Total

(Azahrah et al., 2021)

Hasil analisis data menayatakan bahwa terdapat pengaruh besar terhadap
literasi digital peserta didik pada pembelajaran IPAS. Dalam penerapan literasi digital
di sekolah saat ini memudahkan guru maupun peserta didik untuk lebih bijak dalam
memanfaatkan serta mengakses teknologi saat ini (Dewi et al., 2021; Prayitno, 2023).
Media ini berpengaruh terhadap proses pembelajaran siswa, 93% menyatakan bahwa
media aplikasi wordwall berpangruh pada tingkat ketketertarikan siswa dalam
menggunakan media ini, sisanya 7% adalah siswa yang masih belum memahami cara
menggunakan aplikasi tersebut. Hasil tersebut memungkinkan penggunaan aplikasi
wordwall dapat membuat proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan siswa
terrtarik untuk aktif dalam proses pembelajaran. Media wordwall membantu dalam
proses pembelajaran, serta membantu untuk mengukur pemahaman siswa terhadap
materi pembelajaran yang telah disampaikan, kegiatan penggunaan aplikasi ini dapat
dilakukan secara inline maupun offline. Media wordwall dirancang sedemikian rupa

untuk mempermudah dalam penggunaanya. Selain membantu pembelajaran agar tidak
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terlalu membosankan atau monoton media wordwall juga berfokus pada soal-soal
berbasis pemahaman tingkat tinggi. Penggunaan media yang dapat melatih kemampuan
siswa juga sangat berdampak pada literasi digital siswa.

Berdasarkan hasil penerapan literasi digital melalui meda wordwall dalam
pembelajaran IPAS kelas 4, didapat kelebihan dan kekurangnya, melalui hasil kuisioner
aplikasi wordwall sangat menarik digunakan pada proses pembeljaran, membuat siswa
lebih tertarik pada pembelajaran, Selain itu aplikasi wordwall sangat mudah diakses
melalui ponsel. Sedangkan kekuranganya dalam pembuatanya aplikasi wordwall
membutuhkan waktu yang cukup lama. Setelah menerapkan aplikasi wordwall terdapat
perubahan pada peserta didik dilihat dari antusias dan keaktifanya, hal ini dapat
meningkatkan hasil belajar siswa karena siswa menjadi lebih memperhatikan selama
proses pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran
dapat meningkatkan ketertarikan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan
merangsang kegiatan pembelajaran bahkan membawa pengaruh psikologis terhadap
siswa (Muhtar et al., 2020; Nugraheni, 2024; Purwoko 2023). Kontribusi penelitian ini
yaitu media WordWall yang dapat membantu meningkatkan kemampuan literasi digital

pada siswa

SIMPULAN

Penerapan media pembelajaran menggunakan wordwall merupakan alternative
yang mampu diterapkan untuk meningkatkan literasi digital peserta didik, selain ini
dengan aplikasi wordwall ini pembelajaran yang dilakukan tidak monoton dan
membosankan bagi siswa karena dapat meningkatkan daya tarik siswa dalam belajar
karena pembelajaranya yang inovatif dan kreatif. Penggunaan media wordwall juga
memudahkan guru dalam menyajikan materi dan soal menjadi lebih menarik dan
menyenangkan. Media wordwall ini bisa digunakan untuk membantu siswa berpikir
tingkat tinggi dan menjadi alat penilaian bagi guru dan siswa. Penggunaan aplikasi

wordwall ini juga sangat mudah digunakan.
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